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MATEMATIK OGRETMENI ADAYLARININ EGiTIMDE SANAL GERCEKLIiK
KULLANIMINA iLiSKiN GORUSLERININ DEGERLENDIRILMESI

ismail KESKIN?
OZET

Bu arastirmanin amaci matematik 6gretmeni adaylarinin egitimde sanal gergeklik kullanimina
iligkin goriislerinin belirlenmesidir. Arastirma, konunun 6zelligine ve arastirmanin amacina, arastirma
evren ve Orekleminin 6zelligine uygun olarak tarama modeli ile yapilmistir. Arastirmanin evrenini
2015-2016 egitim Ogretim yilinda Dicle Universitesi Ziya Gokalp Egitim Fakiiltesi {lkogretim ve
Ortadgretim Matematik Egitimi boliimiinde 6grenim goren 6grenciler olusturmaktadir. Orneklem ise
s0z konusu bdliimlerde 6grenim goren 214 6gretmen adayindan olugsmaktadir. Veri toplama araci,
Antonietti, Rasi, Imperio, ve Sacco (2000) tarafindan gelistirilmis olup 6l¢egin Tiirk¢e'ye uyarlamasi
yapilarak elde edilmistir. Olgek 24 maddeden olusmakta olup dgretmen adaylarmnin katilim diizeyleri
51i likert tipinde sorulmustur. Verilerin analizinde parametrik testler kullanilmistir. Verilerin analizi
sonucunda matematik 6gretmeni adaylarinin sanal gercekligin egitimde kullanilabilir oldugu yoniinde
goriis bildirdikleri goriilmektedir. Ayrica sanal gercekligin teorik bilgilerin uygulamaya dokiilmesini
kolaylastirdig1, gorsel diisiinme stiline sahip 6grencilerin 6grenmesine yardimci oldugu, ¢abuk sikilan
Ogrenciler i¢in uygun oldugu, sematik diislinmeye yatkin Ogrencilerin 6grenmesine yardimci
olabilecegi, kavramay1 kolaylastirdig: ve ilgi ¢ekici oldugu goriislerine katildiklarr goriilmiistiir.

Anahtar Kelimeler: Sanal Gergeklik, Matematik Egitimi

ABSTRACT

The aim of this research is to determine the opinions of the candidates of mathematics teachers
about the use of virtual reality in education. The research was conducted by using a screening model.
It constitutes the universe of research students who studied Dicle University Ziya Gokalp Education
Faculty Primary and Secondary School Mathematics Education department in 2015-2016 education
year. The sample consists of 214 teacher candidates studying in the related departments. The data
collection tool was developed by Antonietti, Rasi, Imperio, and Sacco (2000) and was obtained by
adapting the scale to Turkish. The scale consists of 24 items and the participation levels of the teacher
candidates were asked in 5 types of Likert. Parametric tests were used in the analysis of the data. Asa
result of the analysis of the data, it is seen that the prospective teachers have suggested that virtual
reality can be used in mathematics education. Furthermore, the virtual reality facilitates the
dissemination of theoretical knowledge into practice, help students with visual thinking style to learn,
It is suitable for students who get bored quickly, help students who are prone to schematic thinking
learn, facilitates the learning concepts and interesting.
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GIRIS

Bilgi ve teknolojilerinin gectigimiz yiizyilda bas dondiiriicii bir hizla gelismesiyle,
egitimde bu teknolojilerin kullanimi giderek artmistir. Bilgisayar destekli egitim, egitim
Ogretim siirecinde alaninda gitgide yayginlasirken yeni bilgi ve iletisim teknolojileri de giin
yiiziine ¢gitkmaya baglamistir. Bu teknolojilerden biriside sanal gergeklik teknolojisidir. Sanal
gerceklik yeni bir iletisim aract oldugundan tanimi hala degisip durmakta ve iizerinde
herkesce fikir birligine varilmig bir tanimi1 bulunmamaktadir. Sanal gergeklik kullanicilarinin
ve arastirmacilarinin her birinin sanal gerceklige kendi bakis acilari vardir. Alanin az

bilinmesi bu alanda farkli yorumlarin yapilmasina yol agmaktadir. Asagida bu alanda ¢alisan
bazi aragtirmacilarin tanimlarina yer verilmistir.

Sanal gerceklik kavrami Kayabagi’na (2005) gore, “bilgisayar ortaminda olusturulan 3
boyutlu resimlerin ve animasyonlarin teknolojik araglarla insanlarin zihinlerinde gercek bir
ortamda bulunma hissini vermesinin yani sira, ortamda bulunan bu objelerle etkilesimde
bulunmalarmi saglayan teknoloji” olarak tanimlanmaktadir. Coates (1992)’e goére sanal
gerceklik, basa takilan gozliikk ve kullaniciyr gercekei iic boyutlu durumlarda karsilikli
iletisime gegiren giyilebilen elbise araciligiyla deneyimsel elektronik benzetim g¢evreleridir
(Coates, 1992).

1992 yilinda vizyona giren The Lawnmower Man filminde Sanal ger¢eklik konusu
islenmis ve sanal ger¢eklik insan hareketlerine karsilik verilerek olusturulan bilgisayar tabanl
goriintiilerle doldurulan alternatif bir diinya olarak tanimlanmistir. Bu simiile edilen c¢evre
genellikle stereoskopik video gozligii ve fiber optik veri eldivenini igeren pahali bir
elektronik giysi ile goriilebilir (Greenbaum, 1992). Deryakulu (1998) ise sanal gercekligi,
bilgisayara dayali etkilesimli ¢oklu ortam teknolojileri iginde gelismekte olan en yeni
orneklerden biri olarak tanimlamistir. Sanal gerceklik, gercek diinyaya iliskin bir durumun
bilgisayar taralindan yaratilmis ii¢ boyutlu bir benzetimi iginde, kullanicinin bu benzetim
ortamin1 viicuduna giydigi ¢cok 6zel aygitlar yardimiyla duyusal olarak algiladig1 ve bu yapay
diinyay1 yine bu aygitlar araciligi ile etkin olarak denetleyebildigi sistemlerdir (Deryakulu,
1998). Goriildiigii iizere verilen tanimlar degismektedir. Bu noktada sanal gercekligin
faydalarindan bahsetmek yerinde olacaktir. Sanal Gergeklik, dgretim i¢in ¢ok sayida olanak
sunmaktadir.  Sanal  Gergeklik, Ogrenicilere, Onemli epistemolojik  ¢ikarimlari
kavrayabildikleri i¢in bilgi insasinda yer alan bazi kritik konular1 anlamalarina yardimer olur
(Mantovani, 1996). Bu da giiniimiiz egitim anlayisi olan yapilandirmaci yaklagima uygun
O0grenme ortamlarimin ingasinda Onemli goriilebilir. Sanal gercekligin egitim acisindan
yararlar1 ve sinirliliklar1 soyle siralanabilir (Deryakulu, 1998). Sanal gergeklik teknolojisi,
kullaniciya gergek diinyada var olan tehlikelerle karsi karsiya kalmadan ger¢ek durumlari
oldugu gibi yansitan yapay bir diinyada bulunma olanagi saglar. Bu teknoloji ile 6rnegin
tasidig1 tehlikeler nedeniyle egitim amagli uygulamalarda yapilamayan bir ameliyat kolaylikla
yapilabilir. Sanal gerceklik, kullaniciya ger¢ek diinyada ulasilabilir ya da yapilabilir olmayan
konularda deneyim kazanma firsatlar1 verir. Ornegin, 6grenci bu teknoloji ile uzay:
kesfedebilir, viicuttaki i¢ organlari inceleyebilir ya da yerkiirenin i¢ katmanlarina dogru bir
gezinti yapabilir. Ayn1 zamanda sanal gergeklik teknolojisi, kutlamalara yalnizca belki gergek
diinyada asla yasayamayacaklar1 durumlarla tehlikesizce yiiz yiize gelebilme olanagi
vermekle kalmaz. Onlara ayrica karsi karsiya kaliman durumla ilgili bircok seyi kendi
kendilerine kesfetme olanagi da saglar. Boylece kullanicilar ger¢ek yasam deneyimleri iginde
yaparak ve yasayarak Ogrenirler. Sanal gergekligin sinirliliklar: ise sanal gergeklik sistemini
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olusturan donanimlar giiniimiizde olduk¢a pahali olmasindan dolay1 pratikte yaygin
kullannminin sinirli olmasi ve sanal gerceklikte kullanilan teknolojinin karmasikligi olarak
sayilabilir. Egitimde sanal gergeklik kullanimina iliskin bazi arastirmalarda elde edilen
sonuglar soyledir. Shin (2002) arastirmasinda sanal gergeklik kullanilan web tabanli bilim
egitiminin sanal siniflarda etkili bir bigimde uygulanabilecegini gostermistir. Randall (1992)
sanal gergekligin egitim siirecindeki potansiyelini arastirdigi ¢aligmasinda sanal gercekligin
Ogretme ve Ogrenme i¢in potansiyel olarak yenilik¢i olanaklar1 olan yeni bir teknoloji
oldugunu belirtmistir. Alan yazin incelendiginde, teknolojinin egitim, simiilasyon ve tam
O0grenme ortamlarinin olusturulmasinda bliylik potansiyele sahip oldugunu gostermektedir
(Bayraktar ve Kaleli, 2007; Bricken, 1991; Cavas, Cavas, ve Can, 2004; Erbas ve Demlrer,
2014; Fritz, 1991; Kayabasi, 2002; Rheingold, 1991).

Sanal gercekligin matematik egitimi alaninda kullanimina iliskin birgok arastirma-
gelistirme faaliyetleri yapilmaktadir. Ozellikle 3 boyutlu modelleme ile yapilan &gretimde
geometrik cisimlerin dgrenciler tarafindan daha iyi 6ziimsendigi goriilmiistiir. Bu alanda bir
calismaya imza atan Kaufmann, Schmalstieg, ve Wagner (2000) matematik ve geometri
uygulamalarini igeren bir sanal gerceklik uygulamasi gelistirmislerdir. Construct 3D adini
verdikleri igbirligi arttirilmis sisteme dayali {ic boyutlu geometrik cisim yapilandirma araci
gelistirmislerdir. Bu diizenek streoskobik bas takili gosterge ekrani ve {i¢ boyutlu etkilesimi
kolaylastiran 2 elle kontrol edilen 3 boyutlu etkilesim araci olan kisisel iletisim panelinden
olusmaktadir. Bu sayede elle kontrol edilen panel sayesinde 3 boyutlu geometrik cisimler basa
takili goOsterge ekraninda olusturulabilmektedir. Yapilan bu ¢alisma gelistirilen aracin
kullaniminin hemen herkes tarafindan kolayca 6grenilebildigini ve geometri 6gretimini daha
da kolaylastirdigin1 gostermistir (Kaufmann, 1998). 1992 yilinda William Winn ve William
Bricken tarafindan yapilan " Designing Virtual Worlds For Use In Mathematics Education”
isimli ¢alismada matematik egitiminde sanal gergekligin kullanimina iligkin bir dizi deney ve
arastirma yapmislardir. Bu ¢alismada matematigin cebir alanindaki basit aritmetik islemler ve
denklemler 3 boyutlu bloklar yardimiyla geleneksel 6gretim metotlarindan farkli bir bigimde
sunulmustur. Bu diizenekte sayilar kiigiik kiiplerle temsil edilirken islemlerden toplama
toplanmak istenen iki blogun yan yana aralarinda bosluk birakilarak konulmasiyla temsil
edilirken ¢arpma islemi ise ¢arpilacak 2 say1 bu sayilar1 temsil eden bloklarin bitigik veya iist
iste konulmasiyla temsil edilmektedir. Bu gosterimler yardimiyla tam sayilardaki yansima
ozelligi ve birlesme 6zelligi ¢ok kolay ve anlasilir bir bigimde temsil edilmektedir (William
Winn, 1992). Bu gosterimler yardimiyla ilkdgretim ve ortadgretim kademelerinde
matematigin en ¢ok anlagilmayan konularinda paranteze alma konusu ¢ok kolay ve eglenceli
bir bi¢imde 6grencilere sunulabilmektedir. 1992 yilinda yapilan bu ¢alismaya ve aradan gegen
yillara bakilarak gelisen teknolojiler hesaba katildiginda gilinlimiizde sanal gerceklik
ogrencilerin matematik korkularini ve basarisizliklarini yenmede giiglii bir alternatif olabilir.

Bu baglamda bu arastirmanin amaci matematik 6gretmeni adaylarinin egitimde sanal
gerceklik kullanimina iliskin goriislerinin belirlenmesidir. Bu amagla su sorulara cevap
aranmistir.

1- Matematik Ogretmeni adaylarmin egitimde sanal gerceklik kullanimina iligkin
goriisleri nedir?
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2- Matematik Ogretmeni adaylarinin egitimde sanal gergeklik kullanimina iligkin
goriisleri cinsiyetleri cinsiyet, sinif, yas, evinde bilgisayar bulunmasi ve evinde
internet baglantis1 bulunmasi degiskenlerine gore anlamli diizeyde farklilagmakta

midir?
1. YONTEM
1.1. Model

Aragtirma, konunun 6zelligine ve arastirmanin amacina, arastirma evren ve ornekleminin
0zelligine uygun olarak tarama modeli ile yapilmistir. Tarama modellerinde ¢ok arastirilmak
istenen olayin ve problemin mevcut durumu nedir ve neredeyiz sorularina cevap aranir
(Cepni, 2014).

1.2. Evren ve Orneklem

Aragtirmanin evrenini 2015-2016 egitim dgretim yilinda Dicle Universitesi Ziya Gokalp
Egitim Fakiiltesi ilkdgretim ve Ortadgretim Matematik Egitimi béliimiinde dgrenim gdren
ogrenciler olusturmaktadir. Orneklem ise sdz konusu boliimlerde Ogrenim géren 214
ogretmen adayindan olusmaktadir. Ornekleme iliskin demografik dzellikler asagidaki tablo 1
de sunulmustur.

Tablo 1: Ornekleme iliskin Demografik Ozellikler

Cinsiyet N Yiizde
Kadin 84 39,3
Erkek 130 60,7

Toplam 214 100,0

Smif N Yiizde
1,00 74 34,6
2,00 48 224
3,00 66 30,8
4,00 26 12,1

Toplam 214 100

Yas N Yiizde
18-20 74 34,5
21-23 98 45,7
24-26 42 19,6
Toplam 214 100

1.3. Veri Toplama Araci

Veri toplama araci, Antonietti, Rasi, Imperio, ve Sacco (2000) tarafindan gelistirilmis olup
lgegin Tiirkge'ye uyarlamasi yapilarak elde edilmistir. Olgek 24 maddeden olusmakta olup
ogretmen adaylarinin katilm diizeyleri 5li likert tipinde sorulmustur. Olgegin faktdr analizi
tekrarlanmis ve benzer sonuglar elde edilmistir. Olgegin Cronbach Alfa giivenirlik katsayis
,824 olarak hesaplanmistir. Bu degere gore verilerin giivenilir oldugu sdylenebilir.
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1.4. Verilerin Analizi

Verilerin analizinde hangi tiir testlerin kullanildigin1 belirlemek ic¢in varyanslarin
homojenligine verilerin dagilimma bakilmistir (Biyiikoztirk, 2010). Veriler normal
dagildigindan ve varyanslar homojen oldugundan degiskenlerin grup sayilarma gore
parametrik testlerden bagimsiz 6rneklemler igin t testi ve ANOVA testi kullanilmistir (Seger,
2013).

2. BULGULAR
Bu béliimde arastirma sorularina dayali olarak verilerin analizi sonucunda elde edilen
bulgulara yer verilmistir.

Matematik Ogretmeni Adaylarinin Egitimde Sanal Gergeklik Kullanimina iliskin genel
goriigleri Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2: Matematik Ogretmeni Adaylarimin Egitimde Sanal Gerg¢eklik Kullanimina iliskin
Puanlarma Olcek Ortalamasi

N Ortalama Standart Sapma
214 3,22 ,490

Tablo 2 incelendiginde matematik 6gretmeni adaylarinin sanal gergeklik dlgeginden
aldiklart puan ortalamasinin 3,22 oldugu goriilmektedir. Bu ortalamaya goére matematik
ogretmeni adaylarinin egitimde sanal gergeklik kullanimina orta diizeyde katildiklart
sonucuna varilabilir.

Verilerin analizi sonucunda cinsiyet degiskenine gore elde edilen bulgular Tablo 3’te
verilmistir.

Tablo 3: Cinsiyet Degiskenine Gore Matematik Ogretmeni Adaylarinin Egitimde Sanal Gerceklik
Kullanimina iligkin Puanlarinin Bagimsiz Gruplar I¢in T-Testi Sonuglar

Cinsiyet N X SS Sd ¢ 0
Kadin 84 3,3085 52634
Erkek 130 3,1712 46323 212 2,002 04

Matematik 6gretmeni adaylarinin egitimde sanal gergeklik kullanimina iliskin 6lgek
puanlarinin cinsiyet degiskenine goére anlamli olarak farklilasip farklilagsmadigini belirlemek
icin yapilan bagimsiz orneklemler icin t testi sonucunda aradaki farkin anlamli oldugu
bulunmustur (t(212)=2,002, p<.05). Buna gore cinsiyetin matematik 6gretmeni adaylarinin
egitimde sanal gergeklik kullanimina iligkin goriislerini etkileyen bir degisken oldugu
sonucuna varilabilir. Kadin 6gretmen adaylarinin puan ortalamalart 3,30 olarak ortaya
cikarken erkek 6gretmen adaylarinin puan ortalamalar1 3,17 olarak ortaya ¢ikmistir.

Verilerin analizi sonucunda sinif degigskenine gore elde edilen bulgular Tablo 4’te verilmistir.

Tablo 4: Simif Degiskenine Gore Matematik Ogretmeni Adaylarin Egitimde Sanal Gergeklik
Kullanimina Iligkin Puanlarinin Tek Faktorlii ANOVA Sonuclari

Sinif N Ortalama Ss sd F p
1,00 74 3,2905 ,48420
2,00 48 3,2604 ,51129
3,00 66 3,1982 ,50022 212 1807 147
4,00 26 3,0417 43237
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Matematik 6gretmeni adaylarinin egitimde sanal gerceklik kullanimina iligkin 6lgek
puanlarinin sinif degiskenine gore anlamli olarak farklilagip farklilasmadigini belirlemek igin
yapilan Tek Faktorli ANOVA testi sonucunda aradaki farkin anlamli olmadigi bulunmustur
F(212)=1,807, p>.05). Buna gore smif degiskeninin matematik ogretmeni adaylarinin
egitimde sanal gerceklik kullanimina iligkin goriislerini etkileyen bir degisken olmadigi
sonucuna varilabilir.

Verilerin analizi sonucunda yas araligi degiskenine gore elde edilen bulgular Tablo
5’te verilmistir.

Tablo 5: Yas Arahg Degiskenine Gore Matematik Ogretmeni Adaylarinin Matematik Egitiminde Sanal
Gergeklik Kullanimina Iliskin Tek Faktorliit ANOVA Sonuglari

Yas Aralk N Ortalama Ss sd F p
18-20 74 3,3063 48121
21-23 98 3,1488 ,52861 353 143 563
24-26 42 3,2599 ,39878

Matematik 6gretmeni adaylarinin egitimde sanal gergeklik kullanimina iliskin 6lgek
puanlarinin yas araligi degiskenine gore anlamli olarak farklilasip farklilasmadigini
belirlemek icin yapilan Tek Faktorli ANOVA testi sonucunda aradaki farkin anlamlh
olmadigi bulunmustur F(212)=1,807, p>.05). Buna gore yas araligi degiskeninin matematik
O0gretmeni adaylarmin egitimde sanal gergeklik kullanimina iligskin goriislerini etkileyen bir
degisken olmadig1 sonucuna varilabilir.

Verilerin analizi sonucunda evinde bilgisayar bulunma degiskenine gore elde edilen bulgular
Tablo 6’te verilmistir.

Tablo 6. Evinde Bilgisayar Bulunma Degiskenine Gore Matematik Ogretmeni Adaylarinin Egitimde
Sanal Gerceklik Kullanimina iliskin Puanlarimin Bagimsiz Gruplar Icin T-Testi Sonuclan

Evinizde bilgisayar var N X SS Sd t p
m1?

Evet 150 3,2261 ,51511

Hayir 64 32027 43828 212 0,047 ,963

Matematik 6gretmeni adaylarinin egitimde sanal gerceklik kullanimina iligkin 6lcek
puanlarinin bilgisayar degiskenine gore anlamli olarak farklilasip farklilagsmadigini belirlemek
icin yapilan bagimsiz Srneklemler i¢in t testi sonucunda aradaki farkin anlamli olmadigi
bulunmustur (t(353)=.307, p>.05). Buna gore bilgisayar degiskeninin matematik 6gretmeni
adaylarin1 egitimde sanal gergeklik kullanimina iliskin goriislerini etkileyen bir degisken
olmadig1 sonucuna varilabilir.

Verilerin analizi sonucunda evinde internet bulunma degiskenine gore elde edilen
bulgular Tablo 7’de verilmistir.

Tablo 7: Evinde internet Bulunma Degiskenine Gore Matematik Ogretmeni Adaylarinin Egitimde Sanal
Gerceklik Kullanimina Iligkin Puanlarinin Bagimsiz Gruplar I¢in T-Testi Sonuclari

Evinizde Internet var N X SS Sd t p
mi1?

Evet 104 3,4112 ,50028

Hayir 110 3,1909 ,48458 212 1,044 01
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Matematik 6gretmeni adaylarinin egitimde sanal gergeklik kullanimina iliskin 6lgek
puanlarinin internet degiskenine gore anlamli olarak farklilasip farklilasmadigini belirlemek
icin yapilan bagimsiz orneklemler icin t testi sonucunda aradaki farkin anlamli oldugu
bulunmustur (t(353)=.307, p<.05). Buna gore internet degiskeninin matematik 6gretmeni
adaylarmin egitimde sanal gergeklik kullanimina iliskin goriislerini etkileyen bir degisken
oldugu sonucuna varilabilir.

Olgek maddeleri iizerinde yapilan incelemelerde asagidaki 8 maddenin katilim
diizeyinin “katiltyorum” oldugu goriilmistiir. Maddelere iliskin bulgular Tablo 8’de

sunulmustur.
Tablo 8: En Cok katilim Gosterilen Maddeler
No Madde Ortalama
5 Gorsel diisiinme stiline sahip 6grencilerin 6grenmesini kolaylastirir. 3,78
8 Ogrencilerin konu hakkinda genel bir fikir edinmelerini saglar. 3,59
11 Hizh 6grenmeyi saglar. 3,41
14  Kavramayi kolaylastirir. 3,52
20 Hgi cekicidir. 3,80
21 Sematik diisiinmeye yatkin 6grencilerin §grenmesine yardimet olur. 3,63
23 Cabuk tepki verebilen dgrencilerin 6grenmesine yardimci olur. 3,46
24 Ogrencilerin caligtiklari dersi hizlica gdzden gegirmelerini saglar. 3,76

Tablo 8’¢ gore Ogretmen adaylar1 sanal gergekligin gorsel diisiinme stiline sahip
ogrencilerin  O0grenmesini kolaylastirdigi, 6grencilerin konu hakkinda genel bir fikir
edinmelerini sagladigi, hizli 6grenmeyi sagladigi, kavramayi kolaylastirdigi, ilgi ¢ekici
oldugu, sematik disiinmeye yatkin dgrencilerin 6grenmesine yardimer oldugu, ¢abuk tepki
verebilen 6grencilerin 6grenmesine yardimct oldugu ve dgrencilerin galigtiklart dersi hizlica
gozden gegirmelerini sagladig1 goriislerine katiliyorum diizeyinde katilmaktadirlar.

SONUC VE ONERILER

Bu boliimde bulgulardan hareketle elde edilen sonuglar bu alanda yapilmis diger
caligmalar ile karsilastirilmis ve ilgililere bazi onerilerde bulunulmustur.

Birinci arastirma sorusu olan Ogretmen adaylarmin egitimde sanal gerceklik
kullannmina orta diizeyde katildiklar1 sonucuna varilmistir. Cinsiyet degiskenine gore
arastirmada kadin 6gretmen adaylari lehine anlamli fark bulunurken Antonietti vd. (2000) ile
Bagaran (2010) cinsiyet degiskenine gore anlamli bir fark bulmamuglardir. Arastirmada
matematik 6gretmeni adaylarinin sinif degiskenine gore egitimde sanal gergeklik kullanimina
iligkin goriisleri farklilagmamaktadir. Basaran (2010)ise sinif degiskenine gore bir olgek
maddesinde anlamli fark bulmustur. Yas araligi degiskenine gore matematik &gretmeni
adaylarinin egitimde sanal gerceklik kullanimina iligkin goriisleri farklilagmamaktadir. Yani
yas aralig1r degiskeninin O6gretmen adaylarmin egitimde sanal gerceklik kullanimina iligskin
goriisleri lizerinde bir etkisi yoktur denilebilir. Basaran (2010) c¢aligmasinda yas araligi
degiskenine gore dlgcegin 4 maddesinde anlamli fark bulmustur. Olgek ortalamasimi dikkate
alarak bir analiz yapmamustir.
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Evinde bilgisayar bulunma degiskenine goére matematik oOgretmeni adaylarinin
egitimde sanal gergeklik kullanimina iligkin goriisleri farklilasmamaktadir. Yani bilgisayar
degiskeninin 6gretmen adaylarinin egitimde sanal gerc¢eklik kullanimina iligskin goriislerinin
etkilememektedir. Basaran (2010) arastirmasinda bilgisayar degiskenine gore anlamli fark
bulmamigtir. Evinde internet bulunma degiskenine gére matematik 6gretmeni adaylarinin
egitimde sanal gergeklik kullanimina iligkin goriislerinde farklilasma olmaktadir. Evinde
internet baglantis1 olan 6gretmen adaylar1 egitimde sanal gerceklik kullanimina daha olumlu
bir bakis agisina sahiptir. Bu durumda bilgi ve iletisim teknolojileriyle etkilesimin etkili
oldugu sdylenebilir. Bagaran (2010) internet degiskenine gore 6lgek maddelerinden {i¢linde
anlamli fark bulmustur.

Olgegin maddeleri iizerinde yapilan incelemelerden elde edilen verilere gore
matematik O0gretmeni adaylarinin sanal gercekligin egitimde kullanilabilir oldugu yoniinde
gorlis bildirdikleri goriilmektedir. Ayrica sanal gergekligin teorik bilgilerin uygulamaya
dokiilmesini kolaylastirdigi, gorsel diisiinme stiline sahip 6grencilerin 6grenmesine yardimei
oldugu, cabuk sikilan 6grenciler i¢in uygun oldugu, sematik diisiinmeye yatkin 6grencilerin
ogrenmesine yardimci olabilecegi, kavramayi kolaylastirdig ve ilgi ¢ekici oldugu goriislerine
katildiklar1 goriilmiistiir. Ancak giiniimiizde bu teknolojilerin yayginlasmasinin yiiksek
maliyetinden dolay1 zor oldugunu belirtmislerdir.

Gilinlimiizde sanal gerceklik birgok alanda kendine kullanim alanlar1 yaratmaktadir.
Saglik bilimlerinden fen bilimlerine oradan sosyal bilimlere pek ¢ok alanda sanal gergeklikten
faydalanilmaktadir. Bailenson vd. (2008) 6grenme ortamini dijital ortama aktarmay1
amaclayan sanal ortamlarin, davranis ve baglam yoluyla sosyal etkilesimi doniistiirmek icin
Kullanilabilecegini gostermeye yonelik bir arastirma yiiriitmiistiir. Sonuglar, sanal ortamlarin,
doniistiiriilmiis sosyal etkilesim yoluyla 6grenme ortamlariin sosyal dinamiklerini degistirme
konusunda benzersiz bir yetenege sahip olacagini 6nermektedir.

Glinlimiizde akili telefonlarla uyumlu ekonomik sanal gerceklik gdzliikleri
iretilmektedir. Sanal gergeklige uyumlu ders igerikleri icin uygulamalar gelistirilebilir. Bu
uygulamalar 6grenme gii¢liigli yasayan 0grencilere sanal 6grenme yasantilar: sunarak onlarin
bir takim 6grenme eksikliklerini gidermelerini saglayabilir.

KAYNAKCA

Antonietti, A., Rasi, C., Imperio, E., & Sacco, M. (2000). The representation of virtual reality
in education. Education and Information Technologies, 5(4), 317-327.

Bailenson, J. N., Yee, N., Blascovich, J., Beall, A. C., Lundblad, N., & Jin, M. (2008). The
use of immersive virtual reality in the learning sciences: Digital transformations of
teachers, students, and social context. The Journal of the Learning Sciences, 17(1),
102-141.

Basaran, F. (2010). Ogretmen adaylarimin egitimde sanal gerceklik kullamimina iliskin
goriisleri (Sakarya Universitesi BOTE Ornegi) (yayimlanmamus yiiksek lisans tezi),
Sakarya Universitesi, Sakarya.

Bayraktar, E., & Kaleli, F. (2007). Sanal Gergeklik ve Uygulama Alanlari. Akademik Bilisim,
1-6.

Bricken, M. (1991). Virtual reality learning environments: potentials and challenges. ACM
SIGGRAPH Computer Graphics, 25(3), 178-184.

ASEAD CILT 4 SAYI 11 Y1l 2017, S 294-302



Ismail KESKIN | 302

Biiytikoztiirk, S. (2010). Sosyal bilimler igin veri analizi el kitabr. Ankara: Pegem Akademi.

Coates, G. (1992). Invisible Site-A Virtual Sho, San Francisco.

Cavas, B., Cavas, P. H., & Can, B. T. (2004). Egitimde Sanal Gerceklik. TOJET: The Turkish
Online Journal of Educational Technology, 3(4), 110-116.

Cepni, S. (2014). Arastirma ve Proje Calismalarina Giris. Trabzon: Celepler Matbaacilik.

Deryakulu, D. (1998). Cokluortam. In B. Ozer (Ed.), Cagdas egitimde yeni teknolojiler.
Eskisehir: Anadolu Universitesi.

Erbas, C., & Demlirer, V. (2014). Egitimde artirilmus gergeklik uygulamalart: Google Glass
ornegi. Journal of Instructional Technologies & Teacher Education, 3(2), 8-16.

Fritz, M. (1991). The World of Virtual Reality. Training, 28(2), 45-50.

Greenbaum, P. (Writer). (1992). Lawnmover man. California.

Kaufmann, H. (1998). Construct3D: A Virtual Reality Application for Mathematics and
Geometry Education.

Kaufmann, H., Schmalstieg, D., & Wagner, M. (2000). Construct3D: a virtual reality
application for mathematics and geometry education. Education and Information
Technologies, 5(4), 263-276.

Kayabasi, Y. (2002). Sanal Gergeklik ve Egitim Amacli Kullanilmasi. Turkish Online, 4(3),
151-166.

Mantovani, G. (1996). New Communication Environments: From Everyday To Virtual.
London: CRC Press.

Randall, J. P. (1992). The emerging potential of virtual reality in postsecondary education.
New Directions for Teaching and Learning, 1992(51), 77-81.

Rheingold, H. (1991). Virtual reality: exploring the brave new technologies: Simon &
Schuster Adult Publishing Group.

Seger, 1. (2013). SPSS ve LISREL ile Pratik Veri Analizi; Analiz ve Raporlastirma. Ankara:
Ani1 Yayincilik.

Shin, Y. S. (2002). Virtual reality simulations in web-based science education. Computer
Applications in Engineering Education, 10(1), 18-25.

William Winn, W. B. (1992). Designing Virtual Worlds For Use In Mathematics Education.
American Educational Research Association.

ASEAD CILT 4 SAYI 11 Y1l 2017, S 294-302



